A.1 Raxentir

Raxentir patii mezi ndjjemné kouzelniky, kteti nemivaji ptili§ skrupuli ohledné ptidélené
préce. Jeho chladné a naprosto raciondIné uvazujici mozek se vzdy snazi najit co nejuc¢innéjsi
variantu feSeni zadaného problému. Rika se o ném, Ze je kruty, a to je pfesné to, Eeho chtdl
Raxentir dosahnout. Zabijet ¢i plsobit bolest mu na rozdil od jinych nepiisobi zadné potéseni,
ale takto vzbuzené obavy mu pomahajiptijednanis klienty i ptipadnymi objekty jeho
¢innosti. NejCasteji byva najiman k ochrané dulezitych osobnosti ¢i bohatych kupcii nebo na
ostrahu vyzna¢nych naklada (pfeprava artefakti na Lendor). To jsou ovSem jen zistérky,
povest si ziskal jako vydérac a straSak na neposlu$né zakazniky ¢ipartnery.

Raxentir neni jeho pravé jméno, narodil se jako Rantir en Sinwar. Je tedy vzneSen¢ho ptivodu,
pochazi ze arvedanského rodu Sinwartl. Jedna vétev této Slechty se piest¢hovala na Tarua
drzi pozemky na zapadni strané Zelanskych vrchti. Rantir ale nem¢l narok na dédéni a
podiizovat se vili svych Stastnéji narozenych bratrancti mu piipadalo ptili§ ponizujici. Vratil
se tedy na Lendor a zde studoval magickou teorii a predevsim pak praxi. Zkouska zivli ho ale
stale ceka.

Po navratu na Taru se pfidal ke druzing, kterd v arvedanskych troskach patrala po pokladech.
Pusobil tehdy jako agent Supi, diky ¢emuz ho po nedlouhé dobé ostatni ¢lenové odvrhli a
nyni jiz Raxentir zacal podnikat na vlastni tcet. Z t¢ doby ma kazdopadné sviyj kouzelny mec,
ktery nasel zapomenuty v kobkach rozpadl¢ho hradu v Zelanskych vrSich.

Znam je jediny pravidelny Raxentiriiv zaméstnavatel, a to Zlaty kruh. UZ jen magova
proslulost snizila pocet zradcti a neptatel té€to kupecké skupiny. Nejvetsi respekt si Raxentir
vydobyl, kdyz sidokazal poradit s viildcem tlupy krolli zabijakt, se kterym se dostal do sporu
ptijedné spolecné praci v Zapadni Déalave.

Raxentir je na kouzelnika nebyvale statny, nevaha jit i do souboje na mece. Snazi se vypadat
velmi drsné, krut€ a neurvale, coz se mu vcelku dafi. Dlouho naptiklad nacviCoval ten
spravny chladny, posméSny vyraz, ale dosahl v ném skute¢né dokonalosti. Velmi snadno se
da rozpoznat podle obleCeni. Na Sedé vesté ma nasity limec z koZeSiny intawa, coz velmi
drazdi lesnielfy a dva na svlj zajem uZz doplatili, kdyz je Raxentir v “sebeobrané” spalil na
uhel. Ackoliv by se zdalo, ze se kozeSina do subtropického podnebi Tary ptili§ nehodi,
pravdou je uplny opak. Raxentir si ji nechal od alchymisty v Rilondu upravit tak, Ze jej
naopak pfed G€inky horka chrani a pfijemné ochlazuje celé t¢lo.

TéZko tici, jaké ma Raxentir plany do budoucna. Zatim je spokojen se stavem, kdy ho tolik
lidi zné a navic z n¢j ma nemaly strach. NejspiS bude dale pracovat na své povesti a brat
kazdou patiicnou praci, za kterou mu zdkaznik dobie zaplati Dulezité ale je upozornit na to,
7e se Raxentir jeSté nedostal do kiizku se zdkonem (nebo ptfinejmensim mu nikdy nikdo
neprokazal zIy umysl) a bude se takovymto nepfijemnostem vyhybat i do budoucna.
Vzhledem k jeho povahovym vlastnostem a tendencim si ho jiz v§iml jednak Riam a Orli
poutnici, ktefi ho berou v potaz jako mozné nebezpeci. Déle pak o ném vi také Kharovy no¢ni
stiny a neni vylouceno, ze dalsi zakdzky mohou pochéazet pravé od nich.

Dobrodruzi se s nim mohou setkat predevsim jako s protivnikem. Mohou naptiklad ziskat
artefakt, o ktery ma eminentni zjem né¢kdo jiny a Raxentir bude figurovat jako dlrazné
vyjadfeni tohoto z4jmu. Rozhodn€ by ho Pan jeskyné nemél posilat na vlastni druzinu bez
predchoziho varovani. Krom toho mtize byt Raxentir ptidélen i jako dohled nad nepftilis
zkuSenymi dobrodruhy tfeba pii doprovodu lod¢ nebo pii vypravé do podzemi.

Popis pro DrD 1.5: Raxentir, ¢lovék, mag, 8. uroven, Sil: +2, Obr: -1, OdI: 0, Int: +4, Cha: +2;
kouzelné predméty — limec s démonem odolnosti proti horku a mrazu, kratky mec¢ 6 / 0.



